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AssociacaoNacionaldeProfessores

Centro de Formagao Leonardo Coimbra

Formacao:

“Criacao de Jogos Educativos para o Ensino das Linguas”

Objetivos

Objetivos Gerais:
e Reconhecer o potencial dos jogos digitais no ensino e aprendizagem das linguas.

e Refletir sobre praticas pedagdgicas que integrem jogos educativos de forma eficaz.
e Desenvolver competéncias na criacdo de jogos digitais com recurso a plataformas
online, adaptados a contextos educativos diversos.

Objetivos Especificos:
e Compreender os conceitos de jogo educativo e gamificacdo no contexto do ensino

das linguas.

e |dentificar vantagens pedagdgicas da utilizacdo de jogos digitais na promocdo do
vocabulario, da gramatica e da comunicacdo oral e escrita.

e Partilhar experiéncias e praticas de integracdo de jogos no ensino das linguas.

e Explorar plataformas digitais de criacdo de jogos educativos.

e Criar e/ou adaptar jogos digitais interativos alinhados com os objetivos curriculares
das linguas.

e Desenvolver recursos digitais ludicos que possam ser utilizados em diferentes
modalidades de ensino (presencial, hibrido ou online).

Conteudos

Parte sincrona (18 horas):
Sessdo 1 — Apresentacdo/Integracdo (3 horas)
Utilizacdo das tecnologias no processo de aprendizagem — andlise critica. Modelo
TPACK e conceitos de gamificacdo e aprendizagem baseada em jogos
Sessdo 2 — Utilizagcdo de jogos educativos em contexto de sala de aula (4 horas)
Criacdo de jogos educativos com a plataforma LearningApps. Criacdo de jogos
educativos com a plataforma Wordwall
Sessdo 3 — Utilizacdo de jogos educativos em contexto de sala de aula (4 horas)
Criacdo de jogos educativos com a plataforma Genially.
Sessdo 4 — Utilizacdo de jogos educativos em contexto de sala de aula (4 horas)
Criacdo de jogos educativos com a plataforma Genially
Sessdo 5 — Parte sincrona final (3 horas)
Apresentacdo e debate dos projetos realizados

Parte assincrona — Trabalho auténomo (7 horas):
Atividades praticas de criacdo de jogos educativos para o ensino das linguas



Calendarizagdo On-Line

Horas Sincronas — 18 horas

2 de junho (32 feira) - 18h30 as 21h (2h30)
6 de junho (Sdbado) - 9h as 13h (4h)

16 de junho (32 feira) - 18h30 as 21h30 (3h)
17 de junho (42 feira) - 18h30 as 21h30 (3h)
25 de junho (52 feira) - 18h30 as 21h (2h30)
2 de julho (52 feira) - 18h30 as 21h30 (3h)

+ 7 horas Assincronas

Formadoras

Liliana Santos

Horas | Acreditagao

Curso de Formacgao e-Learning — 25 horas
(18 horas sincronas + 7 horas assincronas)

Destinatarios

Professores dos Grupos 120, 200, 210, 220, 300, 310, 320, 330, 340 e 350

Elegibilidade

Para efeitos de aplicacdo do n2 1 do art? 82 do RIFCP, releva para a progressao na carreira
de Professores dos Grupos 120, 200, 210, 220, 300, 310, 320, 330, 340 e 350

Para efeitos de aplicacdo do art® 92 (dimenséo cientifico e pedagodgica) releva para a progressao
na carreira de Professores dos Grupos 120, 200, 210, 220, 300, 310, 320, 330, 340 e 350

Plataforma a utilizar

Z00OM



