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AssociacaoNacionaldeProfessores

Centro de Formagao Leonardo Coimbra

Formacao:

“Criar cenarios interativos na educag¢ao: Thinglink, Inteligéncia Artificial e
Canva na pratica pedagdgica!”

Objetivos

Objetivos Gerais

e Promover a integracdao de metodologias ativas, como a aprendizagem exploratéria
(Explore First), a gamificacdo e a sala de aula invertida.

e Desenvolver competéncias na utilizacdo pedagdgica do ThingLink para a criacdo de
cenarios digitais interativos em contexto educativo.

e Estimular a criatividade e a autonomia dos docentes na concecdao de recursos
educativos digitais interativos, recorrendo a aplicagées como o Thinglink, a
Inteligéncia Artificial e o Canva..

Objetivos Especificos
e Aplicar metodologias como Explore First, gamificacdo e sala de aula invertida na

concecado de cenarios de aprendizagem.

e Conhecer as principais funcionalidades do ThingLink, explorar exemplos de utilizacdo
pedagdgica e desenvolver cenarios interativos integrando diferentes elementos
multimédia.

e Criar imagens educativas com recurso a Inteligéncia Artificial, recorrendo a
elaboragdo de prompts adequados ao contexto educativo.

e Explorar o Canva como recurso de apoio a criacdo e adaptacdo de recursos visuais
para cenarios interativos.

o Refletir criticamente sobre a aplicabilidade dos recursos produzidos, reunindo
evidéncias no ePortefdlio individual.

Conteudos

Moddulo 1 — Apresentacdo e Eportefélio (3h)
e Apresentagdo da acdo de formacgao, dos participantes e da organiza¢do do curso.

e Criacdo do ePortefédlio individual através da aplicagdo Padlet.
e Contextualizacdo do potencial pedagdgico dos cenarios digitais interativos na
educacao.

Modulo 2 — Metodologias ativas na criagdo de cenarios de aprendizagem (3h)
e Exploracdo de metodologias ativas aplicadas ao contexto educativo.

e Aprendizagem exploratéria (Explore First).

e Gamificacdo como estratégia de envolvimento e motiva¢do dos alunos.

e Sala de aula invertida como abordagem pedagdgica centrada no aluno.

e Exemplos de aplicagdo destas metodologias em cendrios digitais interativos.



Médulo 3 — Exploragao do ThingLink e criagao de contetdos digitais (9h)
e Criacdo de conta e explorac¢do geral da plataforma ThingLink.

e Navegacdo na interface e principais funcionalidades da aplicagao.

e Criacao de imagens com recurso a Inteligéncia Artificial e elaboracdao de prompts.
e Utilizacdo do Canva para criacdo e adaptacdo de recursos visuais.

e Integracdo de diferentes elementos multimédia nos cenarios digitais.

e Criacdo de cenarios interativos com diferentes tipos de interagdes.

Mddulo 4 — Avaliacao e reflexao final (3h)
e Partilha e apresentacao dos cendrios interativos desenvolvidos pelos formandos.

e Reflexdo sobre aplicabilidade e o potencial pedagdgico dos recursos produzidos.
e Feedback coletivo e individual sobre o percurso formativo.

Trabalho Auténomo — 7 horas
e Exploracdo livre de recursos e funcionalidades digitais.

e Desenvolvimento e partilha de materiais para o ePortefélio pessoal.

Calendarizagao On-Line

Horas Sincronas — 18 horas

30 de maio das 09h30 as 12h30

6, 13,20 e 27 de junho das 09h30 as 12h30
4 de julho das 09h30 as 12h30

+ Horas Assincronas — 7 horas

Formadores

Alexandre Torres
Vera Lourengo

Horas | Acreditagdo

Curso de Formacdo e-Learning — 25 horas
(18 horas sincronas + 7 horas assincronas)

Destinatarios

Educadores de Infancia, Professores do Ensino Bdsico e Secundario e Professores de Educacdo
Especial

Elegibilidade

Para efeitos de aplicagdo do n? 1 do art® 82 do RIFCP, releva para a progressdao na carreira
de Educadores de Infancia e Professores dos Ensinos Basico e Secundario

Para efeitos de aplicacdo do art? 92 (dimensdo cientifico e pedagdgica) ndo releva para a
progressao na carreira

Plataforma a utilizar

Z00OM



