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AssociacaoNacionaldeProfessores

Centro de Formagao Leonardo Coimbra

Formacao:

“Ensinar Como Sempre... ou Aprender de Outra Forma? Metodologias Ativas
com NotebookLM e Canva...”

Objetivos

Objetivos Gerais

Promover a reflexdo sobre as praticas pedagodgicas, incentivando a adocdo de
metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem.

Capacitar os docentes para integrar recursos digitais e aplicacdes baseadas em
Inteligéncia Artificial na concecdo de atividades pedagdgicas inovadoras.

Estimular a criacdo de cenarios de aprendizagem que promovam o envolvimento, a
criatividade e a autonomia dos alunos.

Objetivos Especificos

Conhecer os principios e potencialidades de metodologias ativas, nomeadamente a
Gamificagdo e a Sala de Aula Invertida.

Explorar o potencial pedagdgico de aplicacdes digitais como NotebookLM, Canva e
Padlet na criacdo de recursos e atividades educativas.

Desenvolver competéncias na organizagdo e constru¢do de um ePortefdlio digital
como instrumento de reflexdao e documentagao da pratica pedagdgica.

Conceber atividades e recursos educativos que integrem metodologias ativas e
ferramentas digitais em diferentes contextos disciplinares.

Promover a partilha de experiéncias e a reflexao critica sobre a utilizacdao pedagdgica
das tecnologias digitais.

Contetuidos

Moédulo 1 — Apresentagdo e Eportefélio (3h)

Apresentacdo da acdo de formacdo e dos participantes.

Introducdo ao conceito de ePortefdlio digital como instrumento de reflexdo e
desenvolvimento profissional

Definicdo de objetivos pessoais e profissionais para o percurso formativo.

Moédulo 2 — Metodologias Ativas: Gamificagdo e Sala de Aula Invertida (3h)

Enquadramento das metodologias ativas no contexto educativo atual.

Principios e fundamentos da Gamificacdo aplicada a educacao.

Estratégias de implementagao da Sala de Aula Invertida

Exemplos de aplicacdo destas metodologias em diferentes contextos disciplinares.

Moédulo 3 — Exploragdo pedagégica do NotebookLM (3h)

Apresentacdo do NotebookLM e das suas funcionalidades.
Organizacao e analise de informagao com apoio da Inteligéncia Artificial.



e Utilizacdo do NotebookLM no apoio a planificacdo de aulas e exploracdo de
conteudos.
e Exemplos de utilizacdo em contexto educativo.

Modulo 4 - Criagdo de recursos educativos com Canva (6h)
e Apresentacdo do Canva enquanto ambiente de criacdo de recursos educativos

digitais.

e Exploracdao de modelos, funcionalidades e possibilidades de design educativo.

e Criagcdo de recursos visuais e multimodais para apoio ao ensino e a aprendizagem.

e Desenvolvimento de recursos educativos digitais adaptados a diferentes contextos
disciplinares.

Méddulo 5 — Atividades Finais e Avaliagao (3h)
e Partilha dos recursos e propostas pedagdgicas desenvolvidas.

e Organizacdo e consolidacdo do ePortefélio individual.
e Avaliacdo da acdo de formacao.

Trabalho Auténomo — 7 horas
e Exploracdo livre de recursos e funcionalidades digitais.

e Desenvolvimento e partilha de materiais para o ePortefdlio pessoal.

Calendarizagao On-Line

Horas Sincronas — 18 horas
2,6,9,13,16 e 20 de julho das 18h30 as 21h30
+ Horas Assincronas — 7 horas

Formadores

Alexandre Torres
Vera Lourengo

Horas | Acreditagdo

Curso de Formacdo e-Learning — 25 horas
(18 horas sincronas + 7 horas assincronas)

Destinatarios

Educadores de Infancia, Professores do Ensino Bdsico e Secundario e Professores de Educacdo
Especial

Elegibilidade

Para efeitos de aplicagdo do n? 1 do art? 82 do RIFCP, releva para a progressdao na carreira
de Educadores de Infancia e Professores dos Ensinos Basico e Secundario e Professores de
Educacao Especial

Para efeitos de aplicacdo do art® 92 (dimensdo cientifico e pedagdgica) ndo releva para a
progressdo na carreira

Plataforma a utilizar

Z00OM



